REGULAMIN TURNIEJU RODZINNEGO

1.

1.1.

2.

UCZESTNICTWO

W furnieju mogqg wzig¢ udziat zespoty ztozone z frzech cztonkdw rodziny:
tata (opiekun), mama (opiekun), syn/cérka (podopieczny) — dziecko, ktére nie

przekroczyto 12 roku zycia.

. Przez caty turniej zespoty zobowigzane sg do brania udziatu we wszystkich

dyscyplinach turnieju, zgodnie ze sktadem jaki zostanie podany w zgtoszeniu do

zawodow.

. Dozwolony jest wystep w zespole wiecej niz jednego dziecka, pod warunkiem

wczesniejszego zgtoszenia go do udziatu u organizatoréw. W danej dyscyplinie moze

wystgpi¢ tylko jedno dziecko z zespotu.

. W przypadku startu w zawodach nie zgtoszonego do zawoddw uczestnika, komisja

sedziowska zmuszona bedzie do zdyskwalifikowania zespotu.

KONKURENCJE i PUNKTACJA

2.1 Wszystkie zgtoszone zespoty zostang zaproszone do udziatu w nastepujgcych

konkurencjach, punktowanych wg przedstawionych zasad:

RZUTY LOTKA - kazdy cztonek rodziny ma 3 rzuty,

Punktacja wg Trafienia w tarcze od 1 - 10

Maksymalna ilos¢ punktéw mozliwa do zdobycia przez zespdt: 90
LOWIENIE RYBEK NA CZAS - 10 rybek do ztowienia w ciggu 60 sekund;
Kazda ztowiona rybka = 2 pkt ;

Maksymalna ilos¢ punktéw mozliwa do zdobycia przez zespdt: 60
GOLF - kazdy cztonek rodziny ma 2 uderzenia.

Trafienie do dotka:

Za pierwszym razem — 10 pkt

Za drugim razem - 6 pkt

Za trzecim razem - 3 pkt

Maksymalna ilo$¢ punktéw mozliwa do zdobycia przez zespdt: 60
STRZAL PILKA NA BRAMKE - kazdy cztonek rodziny ma 2 strzaty
Trafienie w dolne ,,okienko” — 7 pkt

Trafienie w gbrne ,,okienko" - 13 pkt

Maksymalna ilos¢ punktéw mozliwa do zdobycia przez zespdt: 78
WRZUTKI DO DZIUPLI

Kazdy cztonek rodziny ma 5 rzutéw

Jedna frafiona pitka — 4 pkt

Maksymalna ilos¢ punktéw mozliwa do zdobycia przez zespdt: 60




2.2. Na podstawie wynikéw osiggnietych przez zespoty w danych konkurencjach, komisja
sedziowska przedstawi klasyfikacje generalng. Po jej dokonaniu 6 najlepszych zespotdw

zostanie zaproszonych do wziecia udziatu w konkurenciji finatowe;j.

2.3. W przypadku, gdy po pieciu konkurencjach, dwa (lub wiecej) zespoty osiagng takg
samq liczbe punktéw w punktaciji generalnej, zostanie przeprowadzona dogrywka w
konkurenciji RZUT BERETEM Z ANTENKA NA ODLEGLOSC, na nastepujgcych zasadach:
Kazdy cztonek zespotu ma 1 rzut;

Po oddaniu rzutdw przez wszystkich cztonkdw zespotu dokonane zostanie zsumowanie
odlegtosci wykonanych rzutéw. W konkurencji wygra zespot, ktéry osiggnie wiekszg
odlegtos¢ w rzucie beretem.

UWAGA: konkurencja ta zostanie przeprowadzona tylko dla druzyn, ktére po wczesniej
przeprowadzonych konkurencjach, zdobedq punkty kwalifikujgce je do udziatu w
konkurenciji finatowe.

2.4. 6 najlepszych zespotdw, wezmie udziat w konkurenciji finatowej -

REGATY NA ERGOMETRZE WIOSLARSKIM

Zasady przeprowadzenia konkurencji finatowe:

Dystans: 500 m

Startujq wszyscy trzej cztonkowie zespotu. Jako pierwsze na ergometrze startujg dzieci,
ktére muszg wykonac co najmniej jeden petny ruch wioslarski. Po wykonaniu tego ruchu
zespot ma dowolnos¢ w zmianach przy ,wiostach” z zastrzezeniem, ze kazdy cztonek
zespotu wezmie czynny udziat w konkurenciji. Na ekranie symulujgcym tor wioslarski

przedstawiony bedzie aktualny wynik kazdej osady.

2.5. Caty turniej wygra ta rodzing, ktdra jako pierwsza przekroczy linie mety. Kolejne

miejsca w zawodach zgodnie z kolejnoscig przekroczenia mety.

3. UWAGI KONCOWE

3.1. Ewentualne wgtpliwosci i pytania dotyczgce zawoddw nalezy kierowaé do sedziego
gtdwnego.

3.2. Decyzja sedziego gtdwnego jest ostateczna i niepodwazalna.

3.3. Przy stanowisku organizatora umieszczona bedzie tablica informacyjna zawierajgca
aktualng klasyfikacje zespotdw.

3.4. Wszystkich uczestnikdw obowigzuje pozytywne nastawienie do sportowej, rodzinnej
zabawy i jak najwiekszego, pozytywnego nastawienia emocjonalnego.

IYCZYMY POWODZENIA



